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aprendizagem social

sobre
iInovacao socioecoldgica




Como mudar o mundo
para melhor?
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INOVACAO SOCIOECOLOGICA:

alimentacao saudavel; economia solidaria e comeércio justo; fabricacao digital;
engajamento participativo; tecnologias sociais e soberania tecnoldgica; urbanismo
“emergente; produgao artesanal; manutencao e consertos; moradia sustentdvel; economia
circular; autonomia energética; mobilidade de baixo impacto; culturas da terra; saude
- natural e ervas medicinais; educacao diferenciada, entre outros temas.




Como aprender sobre
INnovacao socioecoldgica?

(existe Informacao em excesso...)
(meu tempo é escasso...)
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Plataforma online (em portugués e inglés) para
oromover a aprendizagem social distribuida sobre
todos os temas ligados a inovacao socioecolbgica.




Caracteristicas

Comunidade online de aprendizagem social sobre
Inovacao socioecoldgica;

Curadoria ativa de objetos de aprendizagem
validados por pessoas com experiéncia nos temas
tratados;

ltinerarios de aprendizado colaborativo criados
pelos proprios usuarios, de forma integrada a seu uso
cotidiano da internet;

Base tecnoldgica publicada como software livre e de
codigo aberto (itinerarios);

Organizacao de eventos, oficinas e cursos presenciails.



Aprendizagem Social
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Percursos, Itinerarios, Grupos
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Plblicos

« Individuos e grupos interessados em buscar uma
vida mais sustentavel (alta percepcao de valor sobre
0 recorte tematico da inovacao socioecoldgica);

« Empresas / instituigcbes (branding verde/social e
posicionamento para publicos selecionados);

« Escolas (ensino médio e superior) e ONGs buscando
novas ferramentas de impacto, vocabulario
contemporaneo e oportunidades de aprendizado
rapido para desenvolver projetos de impacto
socioecoldgico.




Contexto

« Criado em Ubatuba, polo brasileiro
de inovacao socioecolbdgica;

« Costurando uma rede
interinstitucional de parcerias -
legitimidade e diversidade de
conhecimentos representados;

« Articulando uma rede Iinternacional
de grupos e organizacoes.




Roadmap

1. Concepcao - junho 2017

2. Sprint Texto-manifesto Inovacao Socioecoldgica -
jultho 2017/

3. Sprint Mock-up - julho 2017
4. Piloto 3 meses - agosto-outubro 2017

5. Implementacao 6 meses - novembro 2017 - marco
2018




Fontes de receita - Piloto e Implementacao

« Patrocinio institucional / editais socioambientais;
« Publicidade comercial / branding - selecdes tematicas de conteldos;
« Prémios socioambientais ou de tecnologia;

e Possibilidade de modelo Freemium - funcionalidades exclusivas para
usuarios pagantes;

 Venda (B2C) de percursos de aprendizagem (revenue sharing com
usuarios que enviaram objetos de aprendizagem e metadados);

e Eventos/ imersdes;
 DoaclOes / crowdfunding.




Captacao em andamento

« Campanhas de crowdfunding planejadas para lancamento em agosto no Brasil e
exterior;

« Atracao de parceiros privados interessados em apoiar polo de inovacao
socioecoldgica em Ubatuba:;

« Buscando fontes de financiamento no Brasil e exterior para projetos socioambientais;
« Buscando investimento comercial em tecnologia de aprendizagem social (itinerarios);
« Expectativa de doacdes, convénios, cooperacoes e transferéncias;

« Possibilidade de prestacao de servicos (conteddo / educacao / pesquisa / projetos /
palestras / eventos).




Felipe Fonseca
felipefonseca@gmail.com
+55 11985368091
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